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: Die Kugel ‘wird mit dem 
Interface). Mit Hilfe 


Ladeanweisungen 

C 64: Legen Sie bitte Seite 1 

»Rock’n Rolk«-Kassette in den Datenrekorder 

spulen das Band falls notig bis zum Anfang 

zuriick. Driicken Sie nun die Tasten SHIFT und Hee : : cS 
RUN-STOP gleichzeitig und anschlieBend die Allgemein: Um sich mit Reparatur-Sets 
PLAY-Taste des Datenrekorders. Das selber einen Weg zu bahnen, bravchen Sie nur das 
startet automatisch. Folgen Sie bitte cae ee at 


Bildschirm-Anweisungen. - gedrlickter/m linker/ 

: die Stelle zu rollen, wo Sie gerne bauen wiirden. 
Amstrad/CPC: Legen Sie bitte Seite 1 wilhlen Sie einfach 
der »Rock’n Rolk«-Kassette in den Datenrekorder « « 
und spulen das Band falls ntkig bis niet Se und 
zuriick. Driicken Sie nun gleichzeitig die 
CONTROL und ENTER-Tasten und folgen den 
Anweisungen auf dem Bildschirm. 


Spectrum 48K: Legen Sie bitte Se 
der »Rock’n Rolk«-Kassette in den 

und spuien das Band falls sitig bis Sata 
zuriick. Driicken Sie nun die Taste : 
anschlieBend gleichzeitig die Tasten SYMBOL : 
SHIFT und P zweimal. Diese Anweisung 
bestiitigen Sie bitte.mit einem Druck auf die 
ENTER-Taste. 3 


Spectrum +2/+3 128K: Legen Sie bitte =a 
Seite 1 der »Rock’n Rolk«-Kassette in den 


Bildschirmaufbau 
fee Hier sehen Sie die aktuelle Level-Nummer. 
one *So hei der Level, der 


Datenrekorders. Folgen Sie bitte den Angee 
auf dem Bildschirm. 


wirken. — : 
L:Hher Witt man zwischen den verchiosenen 
M: Ohne. etsrectende Scilied bleiben viele 


Tiiren verschiossen. 
N: Se viele Kugela het mati fhoch iibrig. 
O: Das ist das Spielfeld. 


Einkaufs- ‘Lentren 

Speed-Ups: Wer hier einkauft, der —_ 
seine Kugel mit einem effektivem Zusatzant 

aus. Bis zu vier — ‘Ups ee gene echo 


eingesetzt Leider 
Gracin Rach pny ~~ 


Panzerung: Wer sich fiir dieses Extra 
ntscheidet, der verwandelt seine Kugel fiir kurze 
Zeit in eine gepanzerte Stahlfestung. Briichiges 
Geliinder ist fiir sie nun kein Hindernis mehr. 
Reparatur-Set: Leider sind die schmalen 
Pfade, auf denen die Kugel wandelt, manchmal 
jih unterbrochen. In diesem Fall hilft nur,¢in 
prea dlin= mit dem Sie sich selbst ‘einen 
neuen Weg bauen kann. 
Fallschirm: Ein Fallschirm kann die 
letzte Rettung sein, wenn die Kagel inden 


Continue-Ring: Wer | im Bedie. lice 
miachtigen Extras ist,der darf das Spiel nach dem 
ee 
zuvor gescheitert war. 
Bombe: Ziemlich gefih 
effektiv, so’ eine Bombe. Eigentlich kann ¢5 ‘nie 
seine oder mehrere davon im Gepick zu 
haben: F Sie De Ben nicht Zu nahe am 


Warp-Shop: Es sei nu 


Betast, 
rec ma immer lohnt, in diesen Shop mal 


ear ase Informationen, die einem das 


Spielelemente 
Schliissel und Tiiren: Mit den ent- 


Diseanee Ein roter Diamant sorgt fiir 
Bonuspunkte, cin Gelber , cin ner 
so al und ein Blaver fir sage und schreibe 


Briichige Plattforme Uber briichige 
Plattformen darf man je nach Zustand héchstens 
bis zu 3 mal dariiberrollen ehe sie verschwinden. 
Eis: Ohne Spikes mu8 man _ hier 
verdammt aufpassen, denn das Bis kann die 
Kugel ganz schon ins Schleudern bringen. 
Briichiges Gelinder: Mit der gepanzer- 
= Kugel kann man briichiges Gelin 


rammen. 

ier: Indem Sie mit der Kugel iiber diese 
Eier rollen, werden sie plattgedriickt. Auf den 
‘ersten Blick hat man dadurch zwar keinen Vorteil, 
‘aber man kann nie wissen... 
Kleine Kugeln: Diese kleinen Kugeln 

sind keineswegs nur bewegliche Hindernisse — im 
a oe 
geschubst werden, entsteht nimlich eine neue 
Plattform. 


Augen: Je mehr 
eingesammelt werden, desto 

Karte eines Levels. Dieses Extra ist bei der C 64- 
Version aus technischen Griinden leider nicht 


vorhanden. 
Rohren: Die Rohren sind techt beliebte 
‘Transportmi 


Augen-Symbole 
deutlicher wird die 


Teleporter: Fiir ganz eilige gibt es die 
Praktisch ohne Zeitverlust wird man 
an einen anderen Ort versetzt, 
Explosionen: Hier gilt es, den richtigen 
Zeitpunkt abzupassen, um dieses Hindernis zu 
Gelingt das nicht, wird der Kugel 
etwas Energie abgezogen. 
Saure: Auch Saure hat bei Beriihrung 
unangen Auswirkungen auf die K 
Energie-Abzug 14Bt sich dann nicht verhindern. 
Pfeile: Die Kugel wird automatisch in 
Pfeilrichtung geschubst. Geschickte Spieler 
kénnen es allerdings schaffen, ein oder sogar zwei 
Pfeile in entgegengesetzter Richtung zu 
tiberwinden. 


Ventilatoren: In der Né&hev::von 
Ventilatoren ist mit Sturmbéen zu rechnen. 
Magnete: Im Gegensatz zum Ventilator, 
der die Kugel wegpustet, zieht der Magnet die 
Kugel an. 

Schalter: Niemand weiB genau, was die 
chalter im einzelnen bewirken. Dummerweise 


Geld: 100, 300 oder 500 Taler werden 
ieben, wenn Sie die 
entsprechenden Symbole aufsammeln. 

Energiebarrieren und Schiebetiiren: 
Neben en Tiiren trifft man auch des 
Ofteren auf Schiebetiiren und Energiefelder. Bei 
beiden miissen Sie den richtigen Moment 
abpassen und dann mit Karacho durch. 
Andernfalls'droht Energie-Abzug. 


Iwstruzioni per il caricamento 

C 64: Inserite il lato 1 della cassetta 

"Rock'n Roll” ‘nel vostro registratore e¢ 
riavvolgetela fino alf'inizio. Ora po i tasti 

SHIFT ¢ RUN-STOP. 


Amstrad/CPC: _Inserite il lato 1 della 
"Rock" 


seguite le istruzioni che usciranno sullo schermo. 


Spectrum 48K: Inserite il lato 1 della 
cassetta nel vostro registratore € riavvolgetela fino 
all’in izio, Ore Se ee cee che | 


parola LA Ora 

premete SHIFT la ties P 
: per duo volle. La_parola 

LOAD .”” ora dovrebbe essere scritta 


sullo 
schermié: Premete il tasto ENTER. Ora inserite la 
parte A della cassetta. 


Spectrum + 2/+3 128K: Inserite la parte 
1 della cassetta "Rock’n Roll” nel registratore € 
ria sol all’inizio. Selezionate I’ opzione 
L sul mend lata € premete il tasto 
PLAY del registratore. altre istruzioni 
emilee Fh fob alg 


Controllo 

C 64: La palla viene controllata con il 
joystick nella porta #2, Gili extras sono selezionati 
con la barra spaziatrice e utilizzati premendo il 
pulsante di fuoco. 


Amstrad/CPC: — La palla viene 
Gli extras aoe 

spaziatrice € ‘izzati 
premendo il pulsante di fuoco. E’possibile anche 
utilizzare la tastiera, della quale potrete usare i 


La barra spaziatrice-seleziona gli extras 

TAB = utilizza gli extras 

Q = guida la palla verso I’alto 

A ~ guida la palla verso il basso 

0 = guida Ia palla a sinistra 

ig - guida la palla a destra 
Spectrum: La palla viene controllata con 
il joystick (Ki a os 
‘vengono 
mentre vengono Sei a frecacado il absante 


fuses BR peaaibile’ Giare anche la tastiera ¢ il 
giocatore puo scegliere i tasti da usare. 


Varie: In alcune aree é@ possibile "speed-up’s”. Sfortunatartiente, questa 
costruire una pista usando il sistema di veces TET pet 90 td, dapo ci 
riparazione. Per farlo, dovreste selezionare il che la palla direzione. 

simbolo appropriato di extra e poi, ten CONCHIGLIA: L’alta tecnologia lo 
pulsante di sinistra del mouse ed il la 

fuoco premuti, dovete direzionare la 

volete costruire la pista. 

Per far esplodere una bomba, 


il 
; 
I 


an 


Cc: Se il livello ha un limite di tempo, il tempo vi 
verra mostrato 
D: Qui, vi viene mosirato il tempo pit veloc in 
‘completato 


J ee 
K: a Saar: di “*speed-up’s” che sono stati 


momentaneamente usati 
L: Dove sono selezionati i vari extras 
oe ee 


ee SHOPPING: Per comprare un extra 
N: Cuan pille ols Lach semplicemente dirigere la palla sul simbolo 
O:Il campo di gioco” a 
Centro Commerciale 
SPEED-UP (Velocita): Il consiglio 
giusto per tutti gli appassionati dell’alta velocita. 
Ogni negozio armer la propria palla con effettiva 


(sempre che abbiate abbastanza energia). 


Elementi di Gioce : 

Tasti delle porte Le porte riservate Bi 

Possono aprire con i tasti appropriati i peri 

colori). Dovete solo far scorrere 1a contro La 

Porta - la porta vette ses se sss il taste 

giusto. 

Diamanti: Il giccatore me rimane c 3 

incantato! Questi diamanti saranno aggiunti al caso si dirigevano n 

vostro conto. Un diamante rosso vale 300 punti, Ventilatori: In alcune aree soffia un 

un diamante giallo vale 700 punti, un diamante vento  piuttosto spas Questo € dovuto ai 
verde vale 1500 punti ¢ un diamante blu vale ventilatori che produrre burrasche 
4000 punti. : i irregolari. 

Piattaforme © | ili: Non tutte le Magneti: Contrastate i ventilatori a 

piattaforme sono piacevoli: E’possibile passare su soffiano via la vostra palla e i magneti 
di esse 1, 2 0 3 volte; dipende da quanto resistono, attireranno. Per sconfiggerli serve 

dopo di che spariscono, In ogni caso studiate concentrazione. 

attentamente da dove volete passare. Scambi: Gli scambi sono un affare 
Ghiaccio:, Senza lance dovete.«stare diabolico. Nessuno conosce I’effetto esatto di ogni 
molto attenti - sul scivolerete singolo scambio - questo varia da livello a livello e 
continuamente. Andate 

Barriere’ fragili: Diverseniente dalle : Avrete dei problemi con 
i \ i, le barriere ili "Rock'n Roll"se non possedete il cambio Gi 

a 300 0 500 punti saranno 
oo 


Spectrum 48K: Insérez la cassette (face dicatin fl’ecran 
1) dans le lecteur de cassettes et remettez la bande : 


la commande LOADER et appuyez” 
PLAY sur le lecteur de cassettes. 


———) 


Controle 

C 64: controlez la boule av le jo 
@ans port 2)Utilisez la 

choisir les extras et appuyez sur le 
joystick pour les utiliser. = 


| od 


Uova: Se dirigete la palla sulle uova, Wg 

romperete sicuramente. In un primo momento 

sembra essere uno svanitaggio, ma chi lo sa?.. Le 1 

belle ‘sorprese non arrivano mai al momento 

sbagliato. Passare velocemente. Se sbagliate, perderete 

Piccole palle: Queste piccole palle non energia. 

sono semplici ostacoli. Una nuova piattaforma 

apparira sempre dove vengono spinte oltre il 

Precipizio. Tutto cid é prudente, anche se un modo 

piuttosto strano per costruire una nuova pista. 

Bombe: Non commettete l’errore di 

pensare che le bombe possono esplodere ovunque. 

Sarebbe troppo facile! roe bombe possono essere 

innestate solo su piattaforme speciali e rinforzate. 

Le aree lasciate dopo | esplosione della bomba non 

sono necessariamente precipizi. Il risultato sar 

differente da livello a livello. 

Occhi: Pit occhi collezionate, pid avrete 

ee re lied. Pe « 
tecniche, questo elemento non é / 

disponibile su C64. 

Metropolitane: La metropolitana é il i 

mezzo di trasporto preferito. Se fate ’rotolare la Instructions de chargement 

palla da un lato, automaticamente uscirete dalla. C64: Insérez la cassette (face 1) dans le | 


| cer eon or a 
i — 


aes We dilowe- oad ors Panine 
ot vous voulez construire. 


parte opposta. lecteur de cassettes et remettez la bande au début. 


Teletrasporti: Il teletrasporto si usa in Appuyez sur SHIFT et sur PLAY sur le lecteur de 
casi estremi. Praticamente, senza perdere tempo cassettes. Le programme 

ioso, sarete trasportati in un’altra area. 
Fslevienls Dovreste aspettare il Amstrad/CPC: Insérez Ja cassette (face 
momento giusto per oltrepassare questi ostacoli. 1) dans le lecteur de cassettes et remettez la bande 
Se faite, perderete em ia. au debut. Appuyez en méme temps sur 
Acido: Anche Tl’acido ha effetti CONTROL & ENTER. 


feral ae gino dh at nd 


Clous: Comme vous le _ savez 


plus important 

Warp-shop: ‘Ici, vous trouverez des 
informations secrétes qui pourront vous simplifier 
la vie. Allez-voir vous-méme de quoi il s’ agit! 


Petits trucs pour vos achats: Pour 
acheter un extra, il suffit de passer sur le symbole 
correspondant. Le prix est affiché a droite du 
symbole. L’argent est alors pris sur votre compte 
et le magasin est fermé. Si vous n’avez pas assez 
d'argent, vous pouvez payer avec de I’énergie. La 
boule doit alors s’arréter quelques instants dans le 
magasin et si elle posscde assez d’énergie, le 
paiement est accepté. 


Elements de jeu 

Clés et portes: Pour ouvrir les portes, il 
vous faut les bonnes clés (la couleur est 
déterminante). Dies bias wok pe 6 
vous avez la clé, elle s’ouvrira automati: 
Diamants: Ramassez les précieux 
diamants et vous obtiendrez beaucoup de points: 
300 pour un diamant rouge, 700 pour un diamant 
jaune, 1500 pour un vert et 4000 pour un bleu. 
Plate- Sime, friables: Ces plate-formes 


i ' 
que vous voulez, piceren 

Glace: Si vous n’avez pas de clous, soyez 
trés prudent et ralentissez; la boule peut 
facilement sur la glace! 

Balustrades fragiles: Contrairement 
aux plate-formes fragiles, les balustrades fragiles 
sont phutét pratiques. Vous pouvez vous frayer un 
chemtia swe doe boule bilndéee Or ih a 
étre trouverez-vous un raccourcil 

Oeufs: En roulant avec la boule sur les 
oeufs, vous les écrasez. On ne sait jamais a quoi 


irprise 
Petites boules: Ces petites boules ne 
contraire! 


Bombes: Les ‘bombes ne peuvent étre 
que sur certaines plates-formes; vous ne 
pouvez pas les placer n’importe ou. Ces bombes 


Ces tubes sont des moyens de 
transport trés appréciés. Si vous entrez cote, 
vous ressortez automatiquement de l'autre. 
Téléporter: Si vous €tes tres pressé, 
prenez donc le vous transportera 
sans perte de temps a un autre endroit. 
Explosions: Attention aux explosions! 
Guettez le Moment pour passer cet 
cbetacle. sinon votre boule perdra un peu 
Acide: Si la boule touche de I’acide, elle 
perdra de l’én 
Fleches: Si vous placez la —_ sur les 
fléches, elle sera it poussée 

De trés bons joueurs 


pel omer Tue dana 

pourront essayer rection opposée, 
Tialeht Vithoence dea heehee 

Ventilateurs: Soyez prudent lorsque 
vous ¢tes pres d'un ventilateur car il faut 
8’attendre a des 

Contrairement aux 
ventilateurs qui Tepoussent les boules, les aimants 
les attirent. Concentrez-vous bien pour leur 


Interrupteur: Personne ne sait vraiment 
@ quoi servent les in Les effets varient 
de niveau a niveau et d’interrupteur a interrupteur. 
Argent: Si vous ramassez les symboles 
4 100, 300 ou 500 francs, cet argent 
sera versé sur votre compte. 
BEGek fiery ot pertes couasantee: Si vous 
tombez sur ces obstacles, guettez le meilleur 
Moment pour les surmonter rapidement, sinon 
vous perdrez de I’énergie. 


C 64: yg side 1 of th Rock'n Roll 
cassette into your tape recorder and rewind it to 
the beginning. Now: press the SHIFT and RUN- 


i 
Amstrad/CPC: Insert side. 1 of the 
Rock’ i 


Insert side 1 of the 


Spectrum 48K: 
Rock’n Roll 


Sop tbipel ES 
= by pressing the 


annnufcre _The ball is controlled 


Spectrum: The ball is controlled with 
ton. 


Hee 


Screen Structure 

A: The number of the current level 

B : The name of the current level eo 

Cc: If the level has a time limit, the time ill,be 
shown here 

D: This displays th Ease Miia wild: this 


M: With the appropriate k Many" doors will 
locked... aes 


remain 
N: How many balls you have let 
0: oe ed 


Shopping Centre 
Speed-Up’s: The right tip for all high- 
speed freaks. Whoever here 


will change down a gear 

Armoured, Ball; High-tech makes it 

possible! If you go for this extra your ball will be 

wrapped in a tough, ing shell for a short 

period of time the ball cannot 

penetrate the normal barriors, fragile ones are no 
jes. 


longer problematic obstacl 
Repair-sets: Unfortunately some of the 


necessary... _ 
Parachutes: Despite the fact that 
parachuting ng dma be your favourite passtime, 
much! 


i i If you should be luck 
enough ‘to'come across one of these shops, don't 
stop 


Bombs: Warning! Explosives! These 
bombs tend to be quite | Aah but very 

never a bad thing to have one or 
in your ‘pack: But don’t hang 


i 


Spikes: It’s no secret that control is 
difficult on an icy surface. Spikes, with which it is 
possible to equip your ball for a short time, 

make stopping easier. The question 


Shopping Tips: To buy an extra you 
must sii roll the ball over the appropri 
¢ price is shown to the right of 


i 

Fs 

E 

; 

[ 

f 
dbee 


g 
: 
F 
B 
d 
ze 
43 


i 
e 
? 
g 


Game Elements 
Keys & Doors: Restricting doors can be 


opened with the 


is 
Diamonds: The players eyes widen in 
delight. These diamonds will be collected in your 


account. A red diamond is worth 300 bonus 
points, a yellow diamond is worth 700 bonus 
points, a green diamond is worth 1500 bonus 
points and a blue diamond is worth 4000 bonus 


Ice: Without spikes 
extremely careful - on ice you'll be slipping and 
sliding all over the place. Slow down! 


ho 
wrong time. 
Small Balls: These small ball are 
definitely not simple obstacles. A new platform 


not necessarily precipices. The result will be 
different from level to level. 

Eyes: The more eyes that are collected, 
the more of the level map you will be able to see. 
For technical reasons this element is not available 
on the C64. 

Tubes: The tubes are favoured means of 
transport. If you roll in one side, you will 
automatically come out at the other side. 
Teleporters: The teleporter is for urgent 
cases. Practically without time-loss you will be 


ap eae igersempdhner 
Explosions: You should wait for exactly 


the right moment to get past these obstacles. If 
‘you fail, you will lose energy. 
Acid: Acid also has unpleasant effects on 


ball. Energy-loss will result. 
Arrows: Malicious are these arrows. 


jirection. 
Ventilators: In some areas a harsh wind 
blows. tends to be due to venti which 
can Cause | ‘and uneven gales. 2 
Magnets: In contrast to the ventilators 
which blow your ball away from them, magnets 
pull the ball towards them. 
concentration is needed to conquer them. 
Switches: The switches are a devilish 
affair. Nobody knows the exact effect of each 
individual switch = this varies from level to level 
and from switch to switch. 
Money: You will also come across 
problems with Rock’a Roll Arcola 
the appropriate change. 100, or 500 points 
will be credited to your account when you collect 
the ive symbols. e 
Energy Barriers and Sliding Doors: 
may often come across sliding doors and 
energy fields near to closed doors. With 
both of these you must wait for the right 
moment and then speed through. If you 
make a mistake, you will lose energy. 


a 


